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Notice

Descriptif Coder et décoder des messages représentés par un alignement de cartes-idéogrammes.

Auteur(s) M. Chapion.

Editeur Editions Pédagogiques du Grand Cerf

Niveaux Lecture 1 - Lecture débutant - Oral 1 - Oral 2

Durée 40’

Objectifs pédagogiques Dynamique de groupe - Elargissement lexical oral - Production de phrases

Nombre de joueurs maximum 12

Ressource Alpha-Jeux Avec ressource

Ressource Alpha Jeu, version adaptée aux apprenants
Matériel

Sélection de différentes cartes.
Préparation d’un message codé.

Géométrie

En groupe

Par équipe de 2

Déroulement

http://www.alphajeux.be/outils/tous-les-jeux/article/ideogrammes


Le formateur a créé un message codé à partir de cartes (simple à complexe en fonction1.
du niveau).
Les apprenants font des propositions de décodage.2.
Chaque équipe choisit des cartes et forme des phrases.3.
En groupe, on décode les messages des équipes et on les corrige si besoin.4.
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