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Des jeux pour soutenir I'apprentissage du francais auprés des adultes

, €D Cherche et trouve -
“autour du monde

Posté dans :
https://alphajeux.be/outils/tous-les-jeux/article/cherche-et-trouve-autour-du-monde

Notice

Descriptif Jeu de discrimination visuelle qui consiste a retrouver le plus rapidement possible un objet
caché dans le décor de la planche de jeu.

Auteur(s)

Editeur Editions Gladius International (Québec)

Niveaux FLE 1 - FLE 2 - FLE débutant - Oral 1 - Oral 2 - Oral débutant

Durée 30

Objectifs pédagogiques  Discrimination visuelle - Elargissement lexical oral - Production de phrases
Nombre de joueurs Maximum 16

Ressource Alpha-Jeux Avec ressource

Ressource Alpha Jeu, version adaptée aux apprenants

Matériel

2 x 4 planches de jeu (a prendre dans deux jeux « Cherche et trouve »).
Sélectionner des cartes en fonction du vocabulaire a travailler (environ 30 cartes).
géométrie

Max. 8 équipes de 2 apprenants.

Déroulement

1. Chaque équipe présente sa planche, de maniere générale (theme).
2. Un apprenant montre une carte aux équipes, en la nommant. Il la place la ou tout le



http://www.alphajeux.be/outils/tous-les-jeux/article/cherche-et-trouve-autour-du-monde

monde peut la voir.
3. Il faut alors rechercher I'objet le plus vite possible sur sa planche.
4. Chaque équipe dit ou se trouve I'objet (par exemple : « la tente est sur I'arbre ») .

Variante pour les groupes en Lecture/Ecriture

Au lieu de montrer I'image a rechercher, écrire le mot correspondant.

Documents

https://alphajeux.be/IMG/pdf/chercheettrouve.pdf

https://alphajeux.be/IMG/pdf/chercheettrouve_2014.pdf
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