
 
 
 
 
 

Jeu d’association      A 401 
 

Age : dès 6 ans 
Nb. de joueurs : 1 à 6 
Prix : 9 €   
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Principe du jeu 
 
Le joueur doit retrouver la paire image-mot qui existe entre une carte-images, une carte-
mots, mot à mot ou image à image, selon plusieurs jeux proposés. Le but est de retrouver 
le plus vite possible les paires entre les différentes cartes. 
 
Descripteurs ESAR 
 
A 401 jeu d’association 
A 410  jeu de langue 
B 411  raisonnement concret 
C 302  discrimination visuelle 
C 307  mémoire visuelle 
 
Analyse pédagogique 
 
Ce jeu de lecture et de rapidité utilise les mots référents usuels pour l'étude des sons (o de 
robot, i de radis, a de ananas, u de lune,...)et aide l’enfant à renforcer ses compétences 
dans le domaine de l’orthographe lexicale.  
 
 Analyse matérielle 
 
42 cartes à jouer, 1 carte lexique et la règle des 5 petits jeux proposés (ainsi que les 
variantes). 

D 301  jeu compétitif 
E 304  décodage de mots 
F / 




