P! ‘ KURI La chasse aux trésors !
Reégle du jeu

Matériel : But du jeu:

- 110 cartes - En version coopérative : équilibrer la balance avec le méme
- 20 lingots en bois nombre de lingots

- 1 balance - En version compétitive : gagner le plus de lingots possible.
- 2 paniers

Durée de la partie: 15 min.

Déroulement du jeu:

- 2 joueurs: 1 de chaque coté de la balance.

- Plus de 2 joueurs: 1 équipe de chaque coété de la balance.

La pile de cartes est posée face cachée. Les lingots sont empiles sur
le coté, dans la banque.

Le joueur/I'équipe dont c'est le tour pioche une carte.

e Epreuves:

- Vrai ou faux (bonne réponse = 1 lingot)

- Dessine: on dessine en l'air ou sur le dos d'un co-equipier.
Bonne réponse = 1 lingot. A deux joueurs: on essaie de faire
deviner a l'autre et si on y arrive, chacun gagne un lingot.

- Coup de chance: circonstances aléatoires. Si elles sont bonnes: 1 lingot.

e Coyote : un coyote passe par |a et vole un lingot déja gagné. S'il n'y a rien dans le panier, le coyote

volera un lingot a la banque. Il ne repart jamais les mains vides.

e Prison : une carte permet d'arréter un coyote et de I'emprisonner. Le lingot qu'il avait volé est restitué

a la banque.

e Solidarite :

- En version coopérative, I'équipe peut (mais ne doit pas) utiliser cette carte pour donner I'un de
ses lingots a I'équipe adverse. L'équipe qui la pioche peut la garder et la jouer & tout moment,
jusqu'a la fin de la partie.

- En version compétitive, la solidarité ne sert a rien puisqu'on ne partage pas. Le joueur qui la
pioche passe son tour.

Fin de la partie:

Le jeu se termine quand la banque est vide.

e En version compétitive: le vainqueur est celui qui a remporté le plus de lingots.

e En version coopérative: une fois les lingots répartis, s'il reste dans les équipes des cartes de solidarité
non jouées, les joueurs peuvent les utiliser pour essayer d'équilibrer la balance. La partie sera gagnee
si les richesses sont réparties équitablement, donc si la balance est équilibrée en fin de partie. Dans
ce cas, tout le monde a gagne.

Notre jolie balance peut servir pour une multitude d'autres jeux d'enfants, n'hésitez pas a la faire vivre
hors de sa boite!
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