- Fiche d'analyse de jeux
é\g o Set

https://www.gigamic.com/jeu/set Gigamic
_né-‘;.%-&""“"::: ' But du jeu : Observer douze cartes étalées sur la table pour
L g ;i[; ' trouver avant les autres un ou plusieurs set(s). Ces cartes se
! f “ Belgique différencient en fonction de quatre critéres (forme, couleur, nombre,
B remplissage). Un set est un ensemble de trois cartes . pour chaque
critere, elles doivent étre soit identiques soit totalement différentes.
Les prérequis nécessaires Photo du jeu
Aucun.
A =
Les gestes incontournables
Pour intégrer les régles du jeu, la
compréhension de la notion de set est Gestes « moyens »
indispensable, de méme que la compréhension, mémorisation,
mémorisation des régles. attention
Au cours du jeu, le geste d'attention est
fortement sollicité, pour faciliter le geste
de réflexion.
La capacité d'inhibition est fortement Geste « but » ! réflexion
sollicitée.

Le(s) parametre(s)
incontournable(s)

Et les perceptions dans tout cela ?

Exclusivement visuelles.
P3 (analogies par ressemblances

et par différences)

Ce jeu peut mener a un transfert vers toute activité exigeant une réflexion
complexe se référant a un ensemble de regles.
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